MYSLENIE DYWERGENCYJNE

eSS
NIV
71Ny

4 @eduokcjo

Jest utozsamiane z mysleniem twaérczym. Szukajgc odpowiedzi na pytania i problemy
otwarte, majac wiele poprawnych, dobrych lub oczekiwanych odpowiedzi i rozwigzan,
uruchamia procesy myslenia twoérczego.

W rozwijaniu myslenia tworczego nalezy wykorzystywac problemy i zadania otwarte,
ktére angazujg ptynnosé, gietkose, oryginalnosé myslenia oraz wrazliwosc na problemy
i elaboracje (starannos¢ wykonczenia).

* Ptynnos¢ myslenia - to zdolnos¢ do wytwarzania w krétkim czasie wielu stow,
haset, idei, pomystow - okreslonych tresci intelektualnych. Ptynnos¢ myslenia polega
na zdolnosci do szybkiego i swobodnego postugiwania sie stowami, obrazami,
wyobrazeniami dzwiekowymi w zaleznosci od problemu.

* Gietko$¢ myslenia to zdolnos¢ do wytwarzania jakosciowo réznych wytwordw
i zmiany kierunku poszukiwan, umiejetno$¢ dostosowywania metod rozwigzywania
problemdéw do zmieniajgcych sie okolicznosci. Gietkos¢ jest przeciwiernstwem
sztywnosci myslenia.

* Oryginalnos¢ myslenia to zdolnos¢ wychodzenia poza stereotypowe rozwigzania,
umozliwiajgca dostrzeganie nowych, niezwyktych aspektow sytuacji. Utatwia
wytwarzanie nieprzecietnych pomystow.

* Wrazliwos¢ na problemy to zdolno$¢ wykrywania luk, wad i niedostatkéw, korzysci
i ktopotow wystepujacych w réznych obiektach, dziedzinach i sytuacjach, formutowania
pytan w stosunku do obserwowanych sytuacji, wyszukiwanie podobienstw i réznic
w rzeczach.

* Elaboracja - przejawia sie w starannosci i dopracowywaniu szczegdtow wytworuy,
szczegotowego, wyczerpujgcego wypetnienia (zamkniecia) sytuacji problemowe;j.
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5 @ eduakcja




GIUSEPPE ARCIMBOLDO (1573), Jesien
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GIUSEPPE ARCIMBOLDO (1566), Bibliotekarz
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MYSLENIE DYWERGENCYJNE

Cwiczenie: Zwyczajny puzzel?
% * Cel ¢wiczenia:
\\ (/ * * Rozwijanie zdolnosci myslenia dywergencyjnego.
<sbp
7/‘ \\\- * Pobudzanie ptynnosci, gietkosci i oryginalnosci myslenia.

* Wyzwalanie fantazji i pomystowosci podczas projektowania abstrakcyjnych wzoréw.
Polecenie:
* Zanim zaproponujesz to zadanie dzieciom, wykonaj je samodzielnie.
* Wigcz ulubiong muzyke i usigdz tak, by$ czut/a sie komfortowo.
* Wypetnij kartke kolorowymi i réznorodnymi puzzlami. Sam/a zaprojektuj ich ksztatty.

* Pamietaj o kontynuadji istniejgcych wzordw na sasiadujacych puzzlach i o dodawaniu
kolejnych.

* Zadbaj o to, aby kazdy puzzel byt inny — oryginalny i niepowtarzalny.

* Udanej zabawy!
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MYSLENIE KOMBINATORYCZNE

Cwiczenie: Maszyna jakiej jeszcze nie byto
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Cel ¢wiczenia:

* Rozwijanie zdolnosci myslenia kombinatorycznego, pomystowosci i wynalazczosci.

* Uswiadomienie mozliwosci eksperymentowania — doswiadczania na zasadzie prob
i bfedéw.

* Zachecanie do manipulowania i prowokowanie do stawiania pytar problemowych.

Polecenia do ¢wiczenia:
Zanim zaproponujesz to zadanie dzieciom, wykonaj je samodzielnie.

Wyobrazcie sobie, Ze jestes architektem, konstruktorem, projektantem lub wynalazcq.
Otrzymates zlecenie na wymyslenie maszyny, ktdéra do tej pory nie istniata. Twéj
wynalazek moze zaspokoic potrzeby wielu ludzi.

Aby stworzy¢ urzqdzenie potqcz ze sobq 16 znakdw. Do swojego rysunku mozesz
wprowadzac dodatkowe elementy. Warunek jednak jest jeden. Nie wolno Ci poming¢
ani jednego z szesnastu wskazanych elementéw. Wymysl nazwe dla swojego pomystu.
Opowiedz o nim: do czego stuzy, w jakich sytuacjach mozna go wykorzystac i komu
moze sie przydac?

Trzymam kciuki! Powodzenia!
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